1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior  |Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Facultatea de Stiinte (Centrul Universitar Nord din Baia Mare)

1.3 Departamentul

Departamentul de Matematica si Informatica

1.4 Domeniul de studii

Matematica

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Matematica informatica (Baia Mare, limba romana) / Licentiat in
matematica

1.7 Forma de invatamant

IF - invatamant cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Inteligenta Artificiald Generativa Aplicata Codul disciplinei | 12.00

2.2 Titularul de curs

Conf. univ. dr. Cosmin Nicolae SABO - cosmin.sabo @ mi.utcluj.ro

2.3 Titularul activitatilor de seminar /
laborator / proiect / practica

Conf. univ. dr. Cosmin Nicolae SABO - cosmin.sabo @ mi.utcluj.ro

2.4 Anul de studiu I 2.5 Semestrul | 2 | 2.6 Tipul de evaluare E
) .. . |Categoria formativa DC
2.7 Regimul disciplinei - -
Optionalitate DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore 4 din 3.2 ) 3.3 3.3 ) 3.3 3.3
pe saptamana care:| Curs Seminar Laborator Proiect Practica
3.4 Numar de ore din 3.5 3.6 3.6 3.6 3.3
56 28 . - 28 . - .o -
pe semestru care:| Curs Seminar Laborator Proiect Practica

3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru studiu individual si evaluare:

(a) Evaluare 6
(b) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 18
(c) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe 12
teren

(d) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 27
(e) Tutoriat

(f) Alte activitati

3.8 Total ore studiu individual si evaluare (suma (3.7(a)...3.7(f)) 69

3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 125

3.10 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Nu exista preconditii obligatorii. Se recomanda parcurgerea disciplinelor
din semestrul 1: Algoritmi fundamentali si structuri de date |, Dezvoltare
colaborativa si tehnologii cloud, Etica si integritate academica.

4.2 de competente

Programare de baza in Python (variabile, structuri de control, functii, liste si
dictionare); utilizarea unui depozit de cod, a unui caiet de lucru in cloud si a
documentelor partajate; citirea documentatiei tehnice in limba engleza;
notiuni de integritate academica.




5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sala de curs cu videoproiector si acces la internet; prelegerile includ
demonstratii live cu instrumente de inteligenta artificiald generativa, pe
care studentii le pot urmari si reproduce pe laptopul personal.

Materialele de curs, testele, sondajele si anunturile se publica pe platforma
Campus Virtual si pe canalele de comunicare institutionale ale disciplinei.

5.2. de desfasurare a
seminarului / laboratorului /
proiectului

Laborator cu calculatoare conectate la internet, cu Python (versiune
curenta) si un editor de cod cu asistent Al integrat; acces la cel putin un
asistent conversational cu plan gratuit sau educational, la un mediu de
caiete de lucru in cloud si la o platforma de versionare a codului; se
recomanda lucrul pe laptopul personal.

Conturi necesare din saptamana 1: Campus Virtual, contul institutional
Microsoft 365 si conturile gratuite pentru asistentii Al, mediul de calcul in
cloud si platforma de versionare a codului, indicate la primul laborator.
Cheile de acces programatic, cand sunt necesare, sunt puse la dispozitie de
titular, cu limite de utilizare, sau se folosesc modele deschise rulate local.
Activitatea se desfasoara individual, in perechi si in echipe de proiect de 3
studenti, mixte (Matematica informatica si Informatica), constituite in
saptamana 5; livrabilele se predau prin Campus Virtual si prin depozitul
echipei pana la termenele anuntate.

Instrumentele Al sunt obiectul disciplinei si sunt permise in toate
activitatile, cu declararea lor in fiecare livrabil si cu obligatia studentului de
a putea explica si justifica orice rezultat predat; ele sunt interzise la testele
de pe Campus Virtual si la chestionarul conceptual din examen. Nu se
introduc in instrumente Al externe date personale ale altor persoane sau
materiale fara drept de utilizare.

Prezenta la laborator este obligatorie, conform regulamentului UTCN
privind activitatea profesionala a studentilor.

6. Competentele specifice acumulate

minimal in Python.

Competente profesionale

utilizarii.

C1. Gestioneaza dezvoltarea profesionala personala: identifica, testeaza si adopta responsabil
instrumente de inteligenta artificiala generativa pentru invatare, documentare si lucru, urmarind
evolutia lor rapida din surse credibile.

Cé6. Sintetizeaza informatii: extrage, rezuma si structureaza informatii din surse multiple cu
ajutorul asistentilor Al, verificAnd acuratetea si provenienta lor.

C10. Gaseste solutii pentru probleme: formuleaza probleme de studiu, de redactare si de
programare astfel incat sa poata fi rezolvate cu instrumente de inteligenta artificiala generativa si
evalueaza critic solutiile obtinute.

C15. Utilizeaza tehnici de prelucrare a datelor: prelucreaza texte si documente proprii cu modele
generative, inclusiv prin acces programatic si prin regasire augmentata prin generare, cu cod

C18. Redacteaza lucrari stiintifice, academice si documentatie tehnica: foloseste asistentii Al in
documentare, redactare, revizuire si in documentarea codului, cu citare corecta si declararea

C20. Aplica principiile eticii si integritatii stiintifice in activitatile de cercetare: respecta normele
de integritate academica, protectia datelor personale, drepturile de autor si cadrul legal
european privind inteligenta artificiala.




Competente

trancuarcala

CT1. Gandeste critic: verifica sistematic rezultatele generate (fapte, referinte, cod), recunoaste
halucinatiile si partinirile si decide cand un instrument Al nu trebuie folosit.

CT2. Isi asuma responsabilitatea: raspunde personal pentru orice livrabil realizat cu asistent3 Al,
pe care il poate explica si justifica.

CT4. Lucreaza in echipe: contribuie la un proiect de echipa mixt, cu rol asumat, termene
respectate si contributie vizibila.

CT5. Gestioneaza evolutia personala: isi construieste un mod de lucru propriu cu instrumentele
Al, care sustine invatarea in loc sa o inlocuiasca.

7. Rezultatele asteptate ale invatarii

Cunostinte

RI1. Explica, la nivel conceptual, cum functioneaza modelele generative de limbaj si
multimodale: tokeni, fereastra de context, predictia urmatorului token si esantionarea, etapele
antrenarii (preantrenare, ajustare pe instructiuni, aliniere), precum si limitele care decurg de aici
(halucinatii, cunostinte limitate in timp, nedeterminism, partiniri).

RI2. Descrie categoriile de instrumente de inteligenta artificiala generativa (asistenti
conversationali, asistenti in editorul de cod, agenti, acces programatic, asistenti pe documente
proprii, generare multimodala, modele deschise rulate local) si criteriile de alegere a lor: sarcin3,
cost, confidentialitate, verificabilitate.

RI3. Cunoaste cadrul etic, legal si de integritate academica al utilizarii inteligentei artificiale
generative: regulile UTCN si ale disciplinelor, protectia datelor personale, drepturile de autor,
reglementarea europeana privind inteligenta artificiala, riscurile de securitate si de dependenta.

Abilitati

RI4. Formuleaza si rafineaza iterativ instructiuni pentru modele generative (rol, context,
exemple, format, pasi de rationament, restrictii) si construieste sabloane reutilizabile pentru
sarcini de studiu, de redactare si de programare.

RI5. Verifica si evalueaza sistematic continutul generat: confruntarea cu surse, verificarea
referintelor bibliografice, testarea codului, compararea mai multor modele si evaluarea cu grile a
raspunsurilor unui asistent.

RI6. Foloseste responsabil asistentii Al in invatare, documentare, redactare si programare:
generarea de exercitii si explicatii, sinteza surselor, revizuirea textelor si a prezentarilor,
explicarea, documentarea, depanarea si testarea codului, cu declararea utilizarii.

RI7. Realizeaza, cu instrumente existente si cod minimal in Python, o solutie aplicativa mica:
apelarea programatica a unui model cu iesiri structurate, un asistent pe documente proprii bazat
pe regasire augmentata prin generare, o automatizare simpl3, livrate intr-un depozit versionat.

Responsabilitate

ci alitnnAmin

RI8. Tsi asum3 responsabilitatea pentru livrabilele realizate cu asistent3 Al: le verifica, le poate
explica, declara instrumentele folosite, protejeaza datele personale si respecta drepturile de
autor, alegand sa nu foloseasca instrumentul cand nu este potrivit.

RI9. Colaboreaza intr-o echipa mixta la un proiect aplicativ, de la formularea problemei la
prezentare, cu rol asumat, termene respectate si contributie vizibila; isi actualizeaza autonom
cunostintele despre instrumente noi din surse credibile.

8. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Formarea capacitatii de a utiliza eficient, critic si responsabil
tehnologiile de inteligenta artificialad generativa existente in
invatare, in scrierea academica si profesionala, in programare si in

8.1 Obiectivul general al disciplinei | fluxuri de lucru automatizate, consolidand deprinderile dobandite

in semestrul 1 (programare in Python, lucru colaborativ si
versionare, redactare, integritate academica); dezvoltarea de cod
intervine doar in masura necesara integrarii acestor tehnologii.

8.2 Obiectivele specifice 01. Intelegerea intuitivd a modului de functionare a modelelor




generative si a limitelor lor.

02. Formularea eficienta a instructiunilor si construirea de
sabloane reutilizabile.

03. Verificarea si evaluarea critica a continutului generat (fapte,
referinte, cod, imagini).

04. Utilizarea asistentilor Al in invatare si in scrierea academica, in
complementaritate cu disciplina Redactare si comunicare stiintifica
si profesional3, cu citare corecta si declararea utilizarii.

05. Utilizarea asistentilor Al in programare (explicare,
documentare, depanare, testare, generare supravegheata) in
sprijinul invatarii programarii, nu in locul ei.

06. Integrarea modelelor generative in solutii mici: acces
programatic, asistent pe documentele proprii, automatizari, cu cod
minimal.

O7. Aplicarea cadrului etic, legal si de integritate academica si lucrul
in echipa la un proiect aplicativ prezentat public.

9. Continuturi

Nr. Metode de .
9.1 Curs Observatii

ore predare
1. Introducere: ce este inteligenta artificiala generativa, tipuri Prelegere 2 ore pe
de modele si de instrumente; organizarea disciplinei si proiectul 2 interactiva cu sapt.; lab.
de echipa. demonstratii din
2. Cum functioneaza modelele de limbaj: tokeni, fereastra de ) live ale aceeasi
context, esantionare, etapele antrenarii, limite. instrumentelor; | sapt.
3. Interactiunea eficientd cu modelele: principii de formulare a ) experimente in | aplica
instructiunilor, rafinare iterativa, sabloane reutilizabile. timpul cursului | tema.
4. Verificarea si evaluarea critica a rezultatelor: halucinatii, ) (aceeasi Sapt. 6-7
surse, erori tipice, grile de evaluare, compararea modelelor. sarcina, modele | in acord
5. Inteligenta artificiala generativa in invatare: asistent de si instructiuni cu
studiu si tutor, generarea de exercitii si explicatii; riscurile 2 diferite); Redactare
dependentei. discutii, sondaje | (11.00);
6. Inteligenta artificialad generativa in documentare si scriere si studii de caz; | sapt. 8-9
academica (I): ciutarea si sinteza surselor, verificarea 2 materiale si cu politica
referintelor, integritate academic3. teste de Al de la
7. Inteligenta artificiala generativa in scriere academica si autoevaluare AFSD 1.
profesionala (11): redactare si revizuire asistate, traducere, 2 pe Campus Testein
prezentari, declararea utilizarii. Virtual. sapt. 7 si
8. Inteligenta artificiala generativa in programare (1): asistenti in 12.
editor; explicarea, documentarea, depanarea si testarea 2
codului.
9. Inteligenta artificiala generativa in programare (ll): agenti de
codare, generarea supravegheata de aplicatii mici; riscuri de 2
securitate si de licentiere; responsabilitatea programatorului.
10. Accesul programatic la modele: interfete de programare, )
parametri, iesiri structurate, costuri si tokeni, chei si secrete.
11. Lucrul cu documentele proprii: reprezentari vectoriale 2
(intuitiv), regasire augmentata prin generare, evaluarea unui
asistent pe documente.




Nr. Metode de .
9.1 Curs Observatii
ore predare

12. Continut multimodal: generarea si editarea de imagini,
audio si video; continut sintetic si detectia lui; drepturi de autor.

13. Automatizari si agenti: fluxuri de lucru fara cod si cu putin
cod, agenti care folosesc instrumente; modele deschise si 2
locale; confidentialitatea datelor.

14. Etica, reglementare si societate: protectia datelor,
reglementarea europeana, partiniri, energie, piata muncii; 2
sinteza si pregatirea examenului.

Bibliografie

1. Mollick, E., Co-Intelligence: Living and Working with Al, Portfolio / Penguin, 2024.

2. Alammar, J., Grootendorst, M., Hands-On Large Language Models: Language Understanding and
Generation, O'Reilly, 2024 (capitolele introductive; materiale gratuite la
https://github.com/HandsOnLLM).

3. Huyen, C., Al Engineering: Building Applications with Foundation Models, O'Reilly, 2025 (cap. 1-6).
4. Wolfram, S., What Is ChatGPT Doing ... and Why Does It Work?, Wolfram Media, 2023; disponibila
gratuit la https://writings.stephenwolfram.com.

5. Ng, A., Generative Al for Everyone, DeepLearning.Al (curs online gratuit),
https://www.deeplearning.ai; Karpathy, A., Intro to Large Language Models (2023) si Deep Dive into
LLMs like ChatGPT (2025), prelegeri video, https://karpathy.ai; 3Blue1Brown, seria video despre retele
neuronale si transformer, https://www.3bluelbrown.com.

6. DAIR.AI, Prompt Engineering Guide, https://www.promptingguide.ai; ghidurile de formulare a
instructiunilor publicate de furnizorii de modele (OpenAl, Anthropic, Google), in documentatiile lor
oficiale.

7. Regulamentul (UE) 2024/1689 privind inteligenta artificiald, Jurnalul Oficial al Uniunii Europene, 2024;
Comisia Europeana, Living guidelines on the responsible use of generative Al in research, 2024
(actualizate 2025).

8. UNESCO, Guidance for generative Al in education and research, 2023; Comisia Europeana, DigComp
2.2: The Digital Competence Framework for Citizens, 2022.

9. Codul de etica si deontologie profesionala universitara al UTCN si regulamentul UTCN privind
activitatea profesionala a studentilor (sectiunile despre integritatea academica).

10. Suportul de curs al disciplinei, publicat pe Campus Virtual.




. . . Nr. Metode de .

9.2 Seminar / laborator / proiect / practica Observatii
ore predare

1. Mediul de lucru: conturi, instrumente, regulile de utilizare Al Lucru 2 ore pe
ale disciplinei; chestionar de diagnostic; primul dialog structurat 2 individual, in sapt., pe
si jurnalul de laborator (L1). perechi sin subgrupe.
2. Experimente cu modele: tokeni, context, temperatura; echipe pe Echipe de
aceeasi sarcina la mai multe modele; halucinatii provocate si 2 calculator; 3, mixte,
detectate (L2). experimente din sapt.
3. Atelier de formulare a instructiunilor: sabloane, rafinare ) ghidate cufise | 5.Cod
iterativa, biblioteca personal3 de instructiuni (L3). de laborator; doarin
4. Verificarea rezultatelor: verificarea faptelor si a referintelor invatare prin L9-L11, cu
dintr-un text generat; gril3 de evaluare; evaluare intre colegi 2 proiect; cod dat
(L4). evaluare intre sau
5. Asistent de studiu pentru o disciplina din semestru: exercitii, colegi; jurnal de | generat.
explicatii, verificarea solutiilor; constituirea echipelor de proiect 2 laborator cu Fara
(PO) (L5). instructiunile laptop: PC
6. Documentare asistat3: ciutarea si sinteza surselor, ) folosite si din
verificarea referintelor generate, bibliografie gestionata (L6). verificarile laborator.
7. Redactare asistata: revizuirea unui text propriu, adaptarea facute; predare
registrului, prezentare generata; declaratia de utilizare Al; 2 prin Campus
propunerea de proiect (P1) (L7). Virtual si
8. Programare asistata (I): explicarea, documentarea, testarea si dep'ozijcul
depanarea unui program propriu de la disciplinele de algoritmi 2 echipei.
(L8).
9. Programare asistata (l1): generarea supravegheata a unei
aplicatii mici cu un agent de codare; revizuire, testare, publicare 2
in depozit (L9).
10. Primul apel programatic al unui model din Python (caiet de
lucru cu cod dat): parametri, iesiri structurate, prelucrarea unui 2
lot de texte (L10).
11. Asistent pe documentele proprii: cu un instrument existent,
apoi in caiet de lucru cu cod dat; evaluarea raspunsurilor pe un 2
set de intrebari (L11).
12. Generare multimodala pentru proiect: imagini, audio;
detectarea continutului sintetic; drepturi de autor; raport 2
intermediar (P2) (L12).
13. Automatizarea unei sarcini reale cu un instrument fara cod; )
agent simplu; lucru la proiect cu evaluare intre colegi (L13).
14. Prezentarea proiectelor de echipa (P3); evaluare intre )

colegi.

Bibliografie

1. Indrumarul de laborator al disciplinei (fise de laborator, caiete de lucru, sabloane de raport si de
declaratie de utilizare Al, grile de evaluare), publicat pe Campus Virtual.

2. Documentatiile oficiale ale asistentilor conversationali si ale interfetelor de programare utilizate
(OpenAl, Anthropic, Google Gemini, Mistral), inclusiv ghidurile lor de utilizare responsabila.
3. GitHub Docs (GitHub Copilot, GitHub Classroom), https://docs.github.com; Google Colab, notebook-
urile introductive si documentatia, https://colab.research.google.com.
4. Hugging Face, cursurile gratuite LLM Course si Agents Course, https://huggingface.co/learn; Ollama,
documentatia pentru rularea locald a modelelor deschise, https://ollama.com.




. . - Nr. Metode de .
9.2 Seminar / laborator / proiect / practica Observatii
ore predare

5. Python Software Foundation, The Python Tutorial, https://docs.python.org/3/tutorial (si traducerea
romaneasca); Overleaf, https://www.overleaf.com/learn; Zotero Documentation,
https://www.zotero.org/support.

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Instrumentele de inteligent3 artificiald generativa au devenit, in doi-trei ani, parte din fluxul de lucru
zilnic al programatorilor, analistilor, cercetatorilor si al profesiilor bazate pe cunoastere. Angajatorii din
regiune, cu care departamentul colaboreaza prin programele de practica si prin intalnirile periodice cu
mediul economic, cer absolventilor capacitatea de a folosi productiv aceste instrumente si, in acelasi
timp, de a verifica rezultatele, de a proteja datele si de a respecta cadrul legal. Aceste cerinte apar in
cadrul european al competentelor digitale DigComp 2.2 (care include exemple explicite privind
interactiunea cu sistemele de inteligenta artificiala), in profilurile ocupationale ESCO ale ocupatiilor de
dezvoltator software, analist de sisteme si data scientist (cunostinte de inteligenta artificiala, gandire
critica, protectia datelor), precum si in Regulamentul (UE) 2024/1689, care introduce obligatia de
alfabetizare in domeniul inteligentei artificiale (art. 4) pentru cei care opereaza astfel de sisteme.

Tn planul de invatamant, disciplina consolideazi deprinderile din semestrul 1 (programare in Python,
lucru colaborativ si versionare, redactare, integritate academica), este complementara disciplinei
Redactare si comunicare stiintifica si profesionala din acelasi semestru si pregateste, prin alfabetizare si
practica, disciplinele ulterioare Prelucrarea limbajului natural, Retele neuronale artificiale, Inteligenta
artificial, Tnvatare automati si Deep learning, in care modelele sunt studiate din interior. Structura ei
urmeaza recomandarile UNESCO si ale Comisiei Europene privind utilizarea responsabila a inteligentei
artificiale generative in educatie si cercetare.




11. Evaluare

11.2 Metode de evaluare

11.3 Pondere

Seminar/Laborator
/Proiect / practica

relevanta problemei, functionarea
solutiei, evaluarea calitatii
asistentului pe un set de intrebari de
test, protectia datelor, codul
versionat si documentat, raportul si
prezentarea, contributia individuala
vizibila in istoricul depozitului si al
documentelor.

etape notate pe rubrica:
PO fisa echipei (sapt. 5,
5%), P1 propunere (sapt.
7, 15%), P2 raport
intermediar cu evaluare
intre colegi (sapt. 12,
25%), P3 livrare finala si
prezentare (sapt. 14,
55%); nota individuala
poate diferi de a echipei
cu pana la 2 puncte
(30%).

Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare (si forma evaluare: . .
- . din nota finala
continui/sumativa)
Evaluare continua: doua
teste pe Campus Virtual
(sapt. 7, materia sapt. 1-
6; sapt. 12, materia sapt.
7-11), corectate automat,
fara instrumente Al
Cunoasterea si intelegerea (10%).
conceptelor (RI1-RI3): functionarea si |Evaluare sumativa,
limitele modelelor generative, examen in sesiune: proba 40%
categoriile de instrumente si criteriile |practica individuala pe (10% teste
de alegere, cadrul etic, legal si de calculator (2 ore), cu J
11.4 Curs . . . . . 20% proba
integritate academica. instrumente Al permise, .

. Lo L. L practica, 10%
Capacitatea de a rezolva individual, |pe o sarcina nevazuta de chestionar
cu instrumente Al, o sarcina studiu, de redactare sau
aplicativa nevazuta, cu proces de programare; se conceptual)
documentat si rezultat verificat (RI4- [noteaza pe grila
R16, RI8). rezultatul, jurnalul

instructiunilor folosite si
verificarile facute (20%);
chestionar conceptual pe
Campus Virtual, 30 min,
fara instrumente Al
(10%).
Evaluare continua:
portofoliul L1-L13, predat
prin Campus Virtual,
notat pe rubrica, cu
Portofoliul de laborator (RI4-RI8): verificare automata unde
livrabilele L1-L13 predate la termen, |este posibil si evaluare
cu jurnalul instructiunilor si al asistata de Al validata de
verificarilor, declaratia de utilizare Al |titular; verificari orale
si capacitatea de a explica rezultatele |scurte la laborator (30%). 60%
la laborator. Evaluare continua: (30%
11.5 Proiectul de echipa (RI5, RI7-R19): proiectul de echip3, patru

portofoliu de
laborator, 30%
proiect de
echipa)




11.6 Standard minim de performanta

Nota finala N = 0,30 x PL + 0,30 x PR+ 0,10 x TM + 0,20 x EP + 0,10 x EC, unde PL = portofoliul de
laborator, PR = proiectul de echipa (cu ajustarea individuald), TM = media testelor de pe Campus Virtual,
EP = proba practica, EC = chestionarul conceptual, toate notate de la 1 la 10. Evaluarea continua (PL, PR,
TM) reprezintd 70% din nota final3, evaluarea sumativa (EP, EC) 30%.

Conditii minime pentru nota 5: toate livrabilele L1-L13 predate, chiar daca incomplete, cu declaratia de
utilizare Al, si PL = 5; proiectul livrat integral (PO-P3), cu contributie individuala vizibil3, si PR = 5; ambele
teste sustinute; la proba practica, studentul rezolva singur sarcina de baza, isi documenteaza instructiunile
folosite si verifica rezultatul obtinut, cu EP 2 5; nota finala N 2 5.

Livrabilele intarziate pierd un punct pe sdptamana din nota livrabilului. In sesiunea de restante se reface
numai examenul (proba practica si chestionarul conceptual); portofoliul, proiectul si testele raman valabile
Tn anul universitar curent. Utilizarea instrumentelor Al se declara in fiecare livrabil; nedeclararea,
prezentarea drept proprie a unui continut pe care studentul nu il poate explica sau introducerea in
instrumente externe a datelor personale ale altor persoane se trateaza ca abatere de la integritatea
academica, conform regulamentelor UTCN.

Data completarii: = Titulari grad didactic, titlu Prenume NUME Semnatura
10.09.2026 Curs Conf. univ. dr. Cosmin Nicolae SABO
Aplicatii Conf. univ. dr. Cosmin Nicolae SABO
Avizul Directorului departamentului care coordoneaza Nu este cazul (disciplina este coordonata
disciplina, doar daca acesta difera de departamentul de departamentul organizator al
organizator al programului de studii programului de studii).
Data avizarii in Consiliul Departamentului: 14.09.2026 Director Departament DMI

Conf. univ. dr. Cosmin Nicolae SABO

Data aprobarii in Consiliul Facultatii: 17.09.2026 Decan,
Conf. univ. dr. Monica Liliana MARIAN




